
*Prompt: refere-se a instruções, perguntas ou frases dadas a um sistema com o objetivo de 
desencadear uma resposta ou uma ação específica

ORGANIZAÇÃO_ APOIOS_ 

SEMINÁRIO_
Em cada Prompt* um Universo: 
A Educação que Pensa e Cria

Casa das Histórias_Paula Rego_

Cascais>25_Out_2025

PROGRAMA_

09h30 – 10h15

Sessão de Abertura_
Intervenções institucionais: 
Presidente da Direção Nacional da ASSP 
e Entidade Anfitriã

10h15 – 10h50

Conferência de Abertura_
Orador: Joe Paton
Moderador: Nicolau Borges

10h50

Vídeo_ 
Orador: António Nóvoa

11h00 – 11h30

Pausa para café_ 

11h30 – 12h15

Painel I_
Tema: Ensinar e fazer aprender entre 
incertezas. Literacia de Prompts, ética 
digital ... caminhos possíveis.

Participantes: Rita Lourenço Alves, 
Adelina Moura, Nádia Ferreira
Moderadora: Júlia Ribeiro

           _Debate com o público_

12h15 – 12h45

Conferência_
Tema: Inteligência artificial: desafios e 
oportunidades 

Oradora: Luísa Coheur
Moderador: Nicolau Borges

12h45 – 14h15

Almoço_  

14h15 – 14h25

Vídeo_
Orador: João Couvaneiro

14h25 – 14h50

Conferência_
Orador: José Matias Alves
Moderador: Fernando Elias

14h50 – 15h50

Painel II_ 
Tema: IA na Escola: ferramentas, dilemas 
e experiências.

Participantes: Filinto Lima, Marco Bento, 
Marília Peres, Francisco Batalha

Moderador: Fernando Elias

_Debate com o público_

15h50 – 16h05

Intervalo_ 

16h05 – 16h30

Conferência Inspiradora _
Tema: Neurociências e aprendizagem: 
do cérebro à sala de aula.

Oradora: Carina Lobato Faria
Moderadora: Júlia Ribeiro

16h30 – 17h00

Call To Action_ 

17h05

Momento Cultural_

MANHÃ TARDE


